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A1۷‏ الصف الثالث الإعدادي 
الفصل الدراسي الأول 


“a 


لمكا 


واب ات انه 
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الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات 


الصف الثالث الإعدادي 


الفصل الدراسي الأول 
إعداد 
سمير حسن محمد د/ جمال الدين محمد أمين 
مدير عام مدير المكتب الفني 
الإدارة العامة للكمبيوتر التعليمي مركز التطوير التكنولوجي 
أحمد عبد الله منصور تامر عبد المحسن منصور 
خبير كمبيوتر خبير كمبيوتر 
الإدارة العامة للكمبيوتر التعليمي الإدارة العامة للكمبيوتر التعليمي 
مراجعة تربوية 
د/ عيد عبد العزيز فتح الباب د/ مدحت محمد كمال 
مركز تطوير المناهج والمواد التعليمية مركز تطوير المناهج والمواد التعليمية 
مراجعة علمية 
أ.د/ محمد فهمى طلبة أ.د/ نادية حجازي 
مستشار الوزير لتكنولوجيا المعلومات مستشار الوزير لتكنولوجيا المعلومات 


أ.د/ أحمد محمد محمود طوبال 
معاون الوزير لتكنولوجيا المعلومات 


تنوية: بيانات المؤلفين والمراجعين حسب طبعة الكتاب ۲١٠۳/۲۰۱۲‏ 


الحمد لله حمدًا طيبًا مبارگا فيه كما يحب ويرضيء وأصلي 
وأسلم وأبارك علي سيدنا محمد وعلي آله وصحبه أجمعينء وبعد. 

أبناؤنا الطلاب نقدم لكم هذا الكتاب في مادة الكمبيوتر 
وتكنولوجيا المعلومات» بعد تعديله وتنقيحة من مجموعة من أساتذة 
الجامعات والخبراء المتخصصين في هذا المجال ننشد فيه إطلاعكم 
علي أحدث مستجدات العصر من التكنولوجيا مواكبين التطور العلمي 
في أسلوب حل المشكلات وخرائط التدفق وأساسيات البرمجة من 
خلال الدوت نت» بأسلوب مبسط ويسير كخطوة أولى للسير في درب 
البرمجة التي هي أحد أدوات العصر الحديث والتي يعتمد عليها عالم 
الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات» وذلك ما بين كتاب الفصل الدراسي 
الأول وكتاب الفصل الدراسي الثاني. 


والله ولي التوفيق 


الفصل الأول: حل المشكلات 5011/1176 Problem‏ 
حل المشكلة .Problem Solving‏ 
مراحل حل المشكلة .Problem Solving Stages‏ 
خرائط التدفق 1131© /لا10!. 
خرائط التدفق البسيطة „(Simple Fl owcharts)‏ 
استخدام التفرع (إتخاذ القرار1©©615101 ) في خرائط التدفق. 
استخدام الحلقات التكرارية في خرائط التدفق (100۲). 


5 


أسئلة. 


الفصل الثاني: مقدمة لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 
Introduction to Visual Basic.NET‏ 
لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 83516.61 اهuءا۷.‏ 


البرمجة وذاكرة الكمبيوتر. 
لغة Visual Basic.net‏ وإطار العمل NET Framework‏ . . 


.IDE و‎ Visual Basic.Net لغة‎ 
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أسئلة. 


الفصل الثالث: ضبط خصائص أدوات التحكم (6011015) 
النموذج ۴٥٣۳‏ . 
زر الأمرButt0n‏ . 
العنوان امطاها . 


صندوق الكتابة ×0 ۲۵×۲8 . 


صندوق القائمة 151801 | . 
صندوق التحرير والسرد 01170158601© . 
صندوق المجموعة ×80 610100 . 
زر اختيار بديل واحد (53010581011012) . 
صندوق الاختيار CheckBoX‏ . 
أسئلة , 

الفصل الرابع: نافذة الكود (/لا0060آلالا ©ه000) 
نافذة الكود Window)‏ ©600©) . 
معالج الحدث (Event Handler)‏ . 
ضبط الخصانص برمجيا 


أسئلة 


۳۷ 


۲ 


٤٦ 


Problem Solving حل المشكلات‎ 


بنهاية تدريس هذا الفصل يكون الطالب قادرًا على أن: 


الا يُعرّف المشكلة „(Problem Definition)‏ 

“ال يُحدد مراحل حل مشكلة Solving Stages)‏ ممءاطمءم). 
#الأيكتب خطوات حل المشكلة (الخوارزمية "ممطغ1وعام") . 
#الا يرسم خريطة تدفق ٤۲2۲٤(‏ «اواع) تعبر عن خطوات الحل. 


إيالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي و ١‏ 


قد يقابلك الكثير من المشكلات في حياتك بعضها يومي وذلك من خلال أنشطة متنوعة 
تحتوى على الكثير من المشكلات. 


المشكلة (6201©120) : 
موقف يتطلب إيجاد حل له أي هدف مطلوب الوصول إليه من خلال إتباع عدة خطوات بترتيب محدد. 
١-١‏ حل المشكلة :Problem Solving‏ 
عبارة عن الخطوات والأنشطة والعمليات التي ينبغي القيام بها للوصول إلى هدف أو ناتج. 
على سبيل المثال عند إعداد كعكة بمواصفات معينة يجب توافر المعطيات وهى المكونات مثل 
البيض والدقيق واللبن .... الخ ثم يتم إتباع أنشطة أو إجراءات أو عمليات بخطوات معينة ومنظمة 


س 
عزيزي الطالب 


89 
نركز في هذا الكتاب على حل المشكلات 0 


باستخدام الكمبيوتر. 


۲-۱ مراحل حل المشكلة :Problem Solving Stages‏ 
تمر مراحل حل المشكلات بعدة خطوات هي: 
أولا: تحديد المشكلة :(Problem Definition)‏ 


أي تحديد المخرجات المطلوبة والمدخلات المتوفرة وعمليات المعالجة الحسابية أو المنطقية. 
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ثانيًا: إعداد خطوات الحل الخوارزمية ( 610011119117): 


ب 3 


أحد الأساليب المستخدمة في حل مشكلة من خلال مجموعة من الإجراءات المرتبة ترتيبًا منطقيًا. 


بعد تعريف وتحليل المشكلة من مخرجات ومدخلات يتم إعداد خطة الحل التي يجب أن تكون 
على شكل سلسلة من الخطوات المتتالية ويطلق على هذه الخطوات لفظ الخوارزمية ٣(‏ ۲۸آ وا۸) 
نسبة لعالم الرياضيات ومؤسس علم الجبر محمد بن موسى الخوارزمي» ومن أحد طرق تمثيل 
خطوات الحل خرائط التدفق (1316اء/لا10آ). 
خرائط التدفق c2۲‏ ow٥|ا۴:‏ 

هي تمثيل تخطيطي يعتمد على الرسم بأشكال قياسية لتوضيح ترتيب العمليات اللازمة لحل 
مسألة أو مشكلة محددة. 
من مزايا خرائط التدفق: 
لكل تيسر قراءة وفهم المشكلة وتوضح للمبرمج ما يجب عمله. 
& مفيدة في شرح البرنامج للآخرين. 
& تساعد خريطة التدفق في توثيق أفضل للبرنامج وخصوصًا إذا كان البرنامج معقدًا. 


ثالثا: تصميم البرنامج على الكمبيوتر (2©51012 01001211): 

بعد الإنتهاء من عمل خريطة التدفق (101/60311) نقوم بترجمة خريطة التدفق باستخدام 
إحدى لغات البرمجة. 
رابعًا: اختبار صحة البرنامج وتصحيح الأخطاء :)(Program Testing)‏ 

أثناء كتابة البرنامج نقع في بعض الأخطاء بدون قصد (قد نكتب علامة الطرح (-) بدلا من 
علامة الجمع (+)) مثلاء وعند كتابة البرنامج لا نستطيع اكتشاف هذه الأخطاء إلا عندما نقوم بإدخال 
بيانات للبرنامج معروف نتائجها مسبقًا حتى نتمكن من مقارنة النتائج التي نحصل عليها بالنتائج 
الفعلية ويذلك يمكن أن نكتشف الأخطاء ونقوم بتصحيحها. 
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خامسًا: توثيق البرنامج :(Program Documentation)‏ 


يتم كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل المشكلة من مدخلات ومخرجات وخطة حل وخريطة 
التدفق المستخدمة واللغة التي كتب بها البرنامج وأوامر البرنامج وتاريخ آخر تعديل للبرنامج ومن 
شارك في عمل البرنامج للاحتفاظ به موثق للرجوع إليه في أي وقت بهدف التصحيح وهذا يفيد في 
حالة اشتراك أكثر من شخص في كتابة البرنامج أو عند التعديل في البرنامج بواسطة أشخاص آخرين. 


والآن عزيزي الطالب/ بعد أن تعرفنا على مراحل حل المشكلات ”ˆ 
وخرائط التدفق» سوف نتعرف على بعض الرموز القياسية 
(المتفق عليها) في خرائط التدفق؛ و يمكن استخدام رموز 
خاصة في حالات استثنائية وفيما يلي بعض الرموز الشائعة 
كما في الجدول :)١-١(‏ 


الرمز ظ الوظيفة 


7 البداية أو النهاية ("e٣٣1‏ 
4£ 7 الإدخال أو الإخراج ( (Input/Output‏ 


| أ] معالجة أو عملية (1”1:0©55) 
> اتخاذ قرار (126)©151012) 


عدا مثا خطوط اتجاه (Flow Lines)‏ 


جدول )١-١(‏ الرموز الشائعة لخرائط التدفق 
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"-١‏ خرائط التدفق (113115©/ل12101): 
١-۳-١‏ خرائط التدفق البسيطة :(Simple Flowcharts)‏ 
ارسم خريطة تدفق لجمع عددين يتم إدخالهما وإظهار الناتج. 
أولا: تعريف المشكلة: 
المخرجات: حاصل جمع عددين. 
المدخلات: العدد الأول ۸ والثاني 8. 
المعالجة (الحل): 4+1-) حيث الناتج هو ©. 


ثانيًا: خطوات الحل ثاللًا: خربطة التدفق 


١‏ بداية 
” إدخال العدد ۸ و العدد 8 


0 جمع العددين ۸ و8 بالمعادلة 


85+ -') ويكون الناتج هو © 
٤‏ طباعة الناتج © 


© نهاية 


جدول )١-١(‏ خطوات الحل و خريطة التدفق لجمع عددين 
عند رسم الخريطة في المثال السابق يجب مراعاة_الآتى: 
١‏ - تبدأ خريطة التدفق برمز البداية وتنتهي برمز النهاية. 
؟ - يطلق على كل من ۸ و8 و٤‏ اسم متغير »17221201 ويعني مخزن بالذاكرة يحتوي على قيمة. 
*- المعادلة 4+78-© تعني جمع قيمة المتغير ۸ وقيمة المتغير 8 ووضع الناتج في المتغير ©. 


71 تم التعبير عن إدخال قيم 4 و8 باستخدام لفظ "57" داخل شكل متوازي الأضلاع‎ -٤ 


ه- تم وضع معادلة الجمع داخل مستطيل سسا حيث إنها تمثل عملية حسابية. 


-٦‏ تم التعبير عن المخرج وهو قيمة المتغير © داخل ل 27 بلفظ 1م0014 _ويمكن 
أ خر يؤدى نفس المعنى مثل 24ةوط أو اطبع أو اخر- 


۷- لاحظ خط الإتجاه # يوضح ترتيب تدفق خطوات الحل. 
ارسم خريطة تدفق لحل معادلة من الدرجة الأولى 2+×۷=3 
أولا: تعريف المشكلة: 
المخرجات: قيمة 57 
المدخلات: × 
المعالجة (الحل): حساب قيمة ۷ من المعادلة 2+×۷=3 


عزيزي الطالب تذكر أن: 
يحتوي الطرف الأيسر لأي معادلة على متغير واحد وهو 0 
ناتج (مخرج) المعادلة. 
يمكن أن يحتوي الطرف الأيمن على قيم مجردة أو تعبير 
حسابي قد يحتوي على متغير أو أكثر(مدخلات). 
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١‏ بداية 
١‏ أدخل قيمة المتغير × 
۲ حساب 57-3*5-2 


۷ طباعة قيمة‎ ٤ 


5 نهاية 


جدول )۳-١(‏ خطوات الحل وخريطة التدفق لحل معادلة من الدرجة الأولى 
نشاط :)١1-١(‏ 


اكتب خطوات الحل وارسم خريطة التدفق لحساب مساحة ومحيط مستطيل بمعلومية 
الطول ا والعرض الاء مع العلم أن معادلة حساب المساحة هي /الا*-8:63-1 ومعادلة حساب 


.Perimeter=2* (|+W) المحيط هي‎ 


عزيزي الطالب/ لاحظ: 5 نو 
أن كلمة 81:63 عبارة عن اسم متغير قيمته المساحة Eme‏ 
د 8 : 5 / 

المحسوبة كذلك كلمة 0611176161 متغير قيمته المحيط المحسوب | ا 

وقد تم استخدام هذه الأسماء لكي تدل على محتوى المتغير بشكل 1 


حيد. 


CI 
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أولا: تعريف المشكلة: 


1ط 
سبةرس:[ سسسسسا 


خطرت الك ثالنًا: خريطة التدفق 


على غرار النشاط السابق قم بعمل الأنشطة التالية في كراستك: 
نشاط :)١-١(‏ 


اكتب خطوات الحل» وارسم خريطة التدفق لحساب مساحة الدائرة بمعلومية نصف القطر 
۴R‏ مع العلم أن معادلة حساب المساحة هي 2163-3.14*1*1. 


:)"-١( نشاط‎ 


اكتب خطوات الحل وارسم خربطة التدفق لحساب عدد السنوات بمعلومية عدد الشهور. 
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۲-۳-١‏ استخدام التفرع (اتخاذ القرار 2©©15101]) في خرائط التدفق: 
هناك العديد من المشكلات التي تحتوي على سؤال يتطلب الإجابة بنعم أو لاء أو يتطلب التفرع 
إلى عمليات أخرى يتم تحديدها من خلال خريطة التدفق. 
تدريب (۳-۱) 
ارسم خريطة تدفق لطباعة كلمة ناجح في حالة أن تكون الدرجة المدخلة أكبر من أو تساوى ٠ه‏ 
أولا: تعريف المشكلة: 
المخرجات : طباعة ناجح. 


المدخلات: الدرجة ×. 
المعالجة (الحل): إذا كانت قيمة × أكبر من أو تساوى ٠٠‏ يطبع كلمة ناجح. 


ثالنًا: خربطة التدفق 


١‏ بداية 
١‏ ادخل الدرجة Xx‏ 
۳ إذا كان 50=<× إذن: 


ا اطبع ناجح 


4 نهاية 


جدول )4-١(‏ خطوات الحل و خريطة التدفق لطباعة كلمة ناجح 
عزيزي الطالب/ لاحظ: 7 
لن يتم تنفيذ الخطوة ١-۳‏ إلا في حالة أن تكون قيمة × أكبر 
من أو تساوي ٠١‏ (الشرط صحيح) ثم ينتقل إلى الخطوة رقم ؛ أما إذا كانت 
القيمة أقل من 5٠‏ (الشرط غير صحيح) فلن يتم تنفيذ الخطوة ١-7‏ وينتقل 
للخطوة ؛ مباشرة. 
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الفصل الا 
محلم المشكلات Problem Solving‏ 
تدريب )4-١(‏ 
ارسم خريطة تدفق لطباعة ناتج قسمة عددين وإذا كان المقسوم عليه يساوي صفر يطبع 
"غير معرف". 
أولا: تعريف المشكلة: 


المخرجات: طباعة ناتج قسمة عددين 1 أو طباعة عبارة "غير معرف". 
المدخلات: البسط 1101111 المقام 11011112. 
المعالجة (الحل): إذا كان 2-0" د" إذن اطبع عبارة "غير معرف" وغير ذلك اطبع ناتج القسمة ٩‏ 


ثانيًا: خطوات الحل ثاللًا: خربطة التدفق 


١‏ بداية 


؟ ادخل القاسم 11 

* ادخل المقسوم عليه 21122 

4 إذا كان 2=0«س إذن: 
٠-٤‏ اطبع "غير معرف" 
۲-٤‏ اذهب للخطوة رقم ۷ 

R=num1/num2 5 


R اطبع‎ 1 


جدول )5-١(‏ خطوات الحل وخريطة التدفق لطباعة حاصل قسمة عددين 


عزيزي الطالب/ لاحظ: 
.١‏ الخطوة رقم ؛ (شكل المعين) يوجد سؤال وهو هل ۳2=0 ٣0‏ إذا ___ 
كان نعم سوف يتم طباعة عبارة "غير معرف" حسب قوانين 
الرياضيات ثم الذهاب إلى الخطوة ۷ لإنهاء البرنامج ولمنع تنفيذ 
عملية القسمة. 
.١‏ في حالة عدم تحقق الشرط (خطوة ؛) ينتقل إلى الخطوة ه مباشرةً 
لأنه لن يتم تنفيذ الخطوة ١-4‏ أو .٠-٤‏ 
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الفصل الاو 


Problem Solving المشكلات‎ 


تدريب )5-١(‏ 
ارسم خريطة تدفق لإدخال عدد ثم طباعة نوع العدد (زوجي أو فردي). 
أولا: تعريف المشكلة: 
المخرجات: طباعة نوع العدد (زوجي أو فردي). 


المدخلات: عدد .١‏ 


المعالجة (الحل): يتم تحديد العدد زوجي إذا كان يقبل القسمة على ۲ بدون باقي وغير ذلك فيعني أنه 
عدد فردي. 


ثانيًا: خطوات الحل ثالنًا: خريطة التدفق 


- 


١‏ بداية 
۲ أدخل ١‏ 
CT‏ 
بدون باقی إذن: 
divisible‏ 
تا اطبع العدد زوجي 2 by‏ 
٤‏ غير ذلك: 
٠-٤‏ اطبع العدد فردى 


4 إنهاء 


جدول )6-١(‏ خطوات الحل وخريطة التدفق لإدخال رقم ثم طباعة نوع العدد (زوجي أو فردي). 
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)5-١( تدريب‎ 


ارسم خريطة تدفق للحصول على درجة الحرارة ثم طباعة أكبر من الصفر أو أقل من الصفر 
أو تساوي صفر. 
أولا: تعريف المشكلة: 
المخرجات: طباعة 'أكبر من الصفر' أو 'أقل من صفر' أو 'تساوي صفر'. 
المدخلات: درجة الحرارة المئوية 0. 
المعالجة (الحل): يتم مقارنة درجة الحرارة بالصفر. 


ثالنًا: خريطة التدفق 


١‏ بداية 
؟ أدخل 2 (درجة الحرارة) 
۳ إذا كان 2-0 إذن: 
۱-۴ اطبع تساوى صفر 
؛ غير ذلك: 
١-4‏ إذا كان 2>0 إذن: 
١-١-4‏ اطبع تحت الصفر 
۲-٤‏ غير ذلك 
١-7-4‏ اطبع فوق الصفر 
© إنهاء 


جدول )۷-١(‏ خطوات الحل و خريطة التدفق للحصول على درجة الحرارة 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي ا 


نشاط :)4-١(‏ 
اكتب خطوات الحل» وارسم خربطة تدفق لإدخال عددين مختلفين ثم طباعة 'العدد الأكبر هو ؟" 


و'العدد الأصغر هو ؟". 
أولًا: تعريف المشكلة: 


المخرجات: طباعة عبارتين هما 'العدد الأكبر هو ؟" العدد الأصغر هو ". 
المدخلات: لا , × حيث × لاتساوى ۷. 
المعالجة (الحل): 
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:)5-١( نشاط‎ 


استخدم خريطة التدفق التالية لحساب مساحة دائرة نصف قطرها , ثم اعد رسم خريطة 
التدفق بحيث تظهر رسالة غير مسموح ثم الخروج من البرنامج عند إدخال قيمة ۸ بالسالب. 


جه 


A= 3.14 * 8 * 8 


Print A 


ee 


جدول )۸-١(‏ خريطة تدفق حساب مساحة دائرة 


:))00۲( استخدام الحلقات التكرارية في خرائط التدفق‎ ۳-۳-١ 


طباعة الأعداد من ١‏ إلى ”. 
أولا: تعريف المشكلة: 


المخرجات: طباعة الأعداد من ١‏ إلى ”. 
المدخلات: العدد الل. 
المعالجة (الحل): طباعة العدد /ا ثم زيادته بمقدار ١‏ ثم الطباعة حتى تصيح آلا أكبر من ”. 
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١‏ بداية 
؟" 11-1 
* إذا كان 3->31 إذن: 
۱-۲ اطبع 31 
*'-؟ M=M+1‏ 
۲-۴ اذهب للخطوة ۲ 
؛ نهاية 


جدول )1-١(‏ خطوات الحل و خريطة التدفق لطباعة الأعداد من ١‏ إلى ٣‏ 


عزيزي الطالب/ لاحظ 
طالما أن قيمة الا لم تتعدى القيمة ٣‏ سيظل يطبع البرنامج 
قيمة الا وعندما تصبح 11-4 يقوم بالذهاب للخطوة 4. 


الشكل المقابل هو نفس 
خريطة التدفق السابقة ولكن بشكل 
مختلف وهذا يعني أن العبرة ليست 
بشكل خريطة التدفق ولكن بترتيب 
خطوات الحل. 
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الفصل الا 


Problem Solving المشكلات‎ 


يمكن تتبع سير خطوات الحل كما هو موضح بجدول :)٠١-1(‏ 


١‏ بداية لا يوجد المتغير 
١ M=1 "'‏ 
۳- إذا كان ١ (True) M<=3‏ 
١‏ ۱-۴۳ اطبع 1/1 ١ ١‏ 
M=M+1 5-1‏ ۲ 
۳-٣۳‏ اذهب للخطوة " ۲ 
۳- إذا كان (True) M<=3‏ ۲ 
١-۲ ۲‏ اطبع M‏ ۲ ۲ 
M=M+1 5-1‏ ۳ 
٠-٣۳‏ اذهب للخطوة ۳ ۳ 
۳- إذا كان (True) M<=3‏ ۴ 
1 ۱-۴۳ اطبع ١M‏ ۳ ۳ 
٤ M=M+1 5-1‏ 
۳-٣۳‏ اذهب للخطوة ۳ ٤‏ 
"- إذا كان ٤ (False) M<=3‏ 
؛ - نهاية 
جدول )٠١-1(‏ تتبع المتغيرات والناتج بتدريب )۷-١(‏ 
ه ما عدد مرات تنفيذ محتوى الحلقة التكرارية؟ لي 
ه ما قيمة ١‏ بعد انتهاء الحلقة التكرارية؟ 1252*100 


عزيزي الطالب/ لاحظ 
٠‏ يصبح الشرط خطأ ©1315 عندما تكون قيمة الا تساوى 4. 
٠‏ نستنتج أن عدد مرات التكرار معروف مسبقاً في هذا المثال. 
٠‏ المتغير الا يسمى 6010161 أي عداد حيث يتسبب في تكرار ‏ ها 
الخطوات ۱-۳ و ۲-۳ و ۳-۳ لعدد محدد من المرات (ثلاث ا 


مرات). 
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)۸-۱( r 


عذل خريطة التدفق بالتدريب السابق لطباعة ناتج جدول ضرب ۳ كما هو موضح بجدول :)١١-١(‏ 


۳ إذا كان 12=>[ إذن: 
٠-۳‏ اطبع J*3‏ 
J=J+1 1-۳‏ 
۳-۳ اذهب للخطوة ۳ 
-٤‏ إنهاء 


جدول )١١-١(‏ خطوات الحل و خريطة التدفق لطباعة جدول ضرب " 


قارن هذه الخريطة مع خريطة التدفق بالتدريب السابق (ما هي الاختلافات؟) 


ار الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي UF‏ 


الفصل الا 


المشكلات ع15112 


و 


Problem 


تتبع قيم المتغيرل وقيمة ما يطبع عند تنفيذ كل خطوة بالتدريب السابق (دون في كراستك). 


ما هي قيمة المتغير ل بعد أن يصبح الشرط غير صحيح وتنتهي الحلقة التكرارية. 


قم بالتعديل اللازم بخريطة التدفق بالتدريب السابق حتى يمكن إدخال رقم جدول الضرب 


المطلوب بدلا من طباعة جدول ۳ دائمًا. 


خريطة التدفق 


N ادخل‎ ۲ 

۳ 21ل 

٤‏ إذا كان 12=>[ إذن: 
١-4‏ اطبع 31ل 
J=J+1 5-4‏ 
4-” اذهب للخطوة ٤‏ 

ه- إنهاء 


جدول )١۲-١(‏ خطوات الحل لطباعة جدول الضرب لأي عدد مدخل 


4 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ‏ الصف الثالث الإعدادي 


اكتب خطوات الحل» وارسم خريطة تدفق لطباعة الأعداد الزوجية في الأعداد من ١‏ إلى .٠١‏ 
خريطة التدفق 


)5-١( تدريب‎ 


طباعة مجموع الأعداد الصحيحة من ١‏ إلى ۳. 


N=1 5‏ 
F‏ 5111112-0 
511111-51112+1 
N=N+1 °‏ 
5 إذا كان ۸<3 إذن: 
١-5‏ اطبع Sum‏ 
۷ غير ذلك: 
١-1‏ اذهب إلى الخطوة رقم ؛ 
۸- إنهاء 


.۲ إلى‎ ١ ا‎ E ET ١( جدول‎ 
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الفصل الاو 


Problem Solving المشكلات‎ 


Sum=0 


Sum=Sum+N 


N=N+1 


(false) N>3 إذا كان‎ 


٠-۷‏ اذهب إلى الخطوة رقم ؛ 


Sum=Sum+N 


N=N+1 
(False) N>3 إذا كان‎ 


١-۷‏ اذهب إلى الخطوة رقم ؛ 


Sum=Sum+N 


N=N+1 
(True) N>3 إذا كان‎ 


١-5‏ اطبع صںك 


جدول )١4-١(‏ تتبع قيم المتغيرات والناتج بتدريب ۹-۱ 


عزيزي الطالب/ لاحظ 


يستخدم المتغير N‏ كعداد (1ع001121)» ويستخدم المتغير دررن5 للتجميع. 


إي الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي و 4 


:)۸- ١١ نشاط‎ 


أعد رسم خريطة التدفق بالتدريب السابق في كراستك بعد تعديلها بحيث تطبع مجموع الأعداد 
الفردية للمدى من ١‏ إلى 3 


:)5-1١( نشاط‎ 


بعد تنفيذ النشاط السابق أعد رسم خريطة التدفق في كراستك بحيث تطبع مجموع الأعداد 


الزوجية بدلًا من الفردية. 
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الفصل الا 


Problem Solving المشكلات‎ 


أسئلة 

أوَلا: ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة أو علامة (×) أمام العبارة الخطأ لكل عبارة مما يلي: 
م السؤال الإجابة 
)١(‏ | خرائط التدفق تستخدم أشكالا قياسية وخطوط لتمثيل خطوات حل مشكلة ما. () ) 
(؟) ا يمكن استخدام أي شكل هندسي لتمثيل خطوات الحل عند رسم خريطة التدفق. () ) 
(۳) | يستخدم الرمز CJ)‏ للتعبير عن البداية والنهاية في خريطة التدفق. () 
)٤(‏ / يستخدم رمز المستطيل | اليعبر عن عملية إدخال بيانات. 0 ) 
() ستندم اشک عجره لتمثيل عملية اتخاذ القرار في خرائط التدفق. ١‏ ) 
(5) | المشكلة تعني هدف أو ناتج مطلوب الوصول إليه. ) ) 
(۷) | إعداد كوب من الشاي يعتبر مثالا لمشكلة. 0 ) 


حل المشكلة عبارة عن الخطوات والأنشطة والعمليات التي ينبغي القيام بها للوصول 


توثيق البرنامج عبارة عن مجموعة الإجراءات المرتبة ترتيبًا منطقَيًا لحل مشكلة 


) ١ اختبار صحة البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل مشكلة ما.‎ | )٠١( 
) ١ |توثيق البرنامج يعني التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء.‎ )١١( 


۱۲ الخوارزمية Algorithm‏ عبارة عن مجمو عة الإجراءات المرتبة ترتيبًا 5 5 لحل 
e 17(‏ 0 ) 


) ١ توثيق البرنامج عبارة عن كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل مشكلة ما.‎ | )١9( 
) ١ اختبار صحة البرنامج يعني التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء.‎ | )١4( 


0 خرائط التدفق هي تمثيل تخطيطي يعتمد على رسم بعض الاشكال القياسية لتوضيح | . ( 
(') | ترتيب عمليات حل مشكلة. 


)١(‏ تساعد خرائط التدفق على سهولة فهم المشكلة وتحليلها وتحويلها إلى برنامج. 


کر 
0 


1 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ‏ الصف الثالث الإعدادي 


ثانيًا: اختر الإجابة المناسبة لإكمال كل عبارة مما يلى: 


)١(‏ الخطوات والأنشطة والعمليات التي ينبغي القيام بها للوصول إلى هدف أو ناتج يطلق 
عليها: 

أ- تحديد المشكلة. 

ب- المشكلة . 

ج- حل المشكلة. 


(۲) عند رسم خرائط التدفق نستخدم: 
أ- أشكالاً فياسية وخطوط. 
ب- جميع الرموز الهندسية. 
ج- شكل هندسي واحد. 
(9') مجموعة الإجراءات المرتبة ترتيبًا منطقيًا لحل مشكلة معينة يطلق عليها: 
أ- المشكلة . 
ب- الخوارزمية. 


ج- اختبار صحة البرنامج. 


(4) التأكد من خلو البرنامج من الأخطاء يطلق عليها: 
أ- اختبار صحة البرنامج. 
ب- توثيق البرنامج. 
ج- الخوارزمية. 
(5) كتابة كل الخطوات التي اتخذت لحل مشكلة ما يطلق عليها: 
أ- توثيق البرنامج. 
ب- اختبار صحة البرنامج . 
ج- خرائط التدفق. 
)٦(‏ يتضمن أسلوب حل المشكلات العديد من المصطلحات. والمصطلح المُعبر عن 'إعداد كوب 
من العصير" هو: 
أ- خريطة تدفق. 
ب- خوارزمية. 
ج- مشكلة. 
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ا 


الفصل الا 


د المشكلات_ Problem Solving‏ 
(۷) يتضمن أسلوب حل المشكلات العديد من المصطلحات» والمصطلح المُعبر عن 'مسألة 
رياضية" هو: 


أ- خوارزمية. 
بدمفكلة. 
ج- تصميم برنامج على الكمبيوتر. 

(۸) تمثيل تخطيطي يعتمد على رسم بعض الأشكال القياسية لتوضيح ترتيب عمليات حل 
مشكلة. 
نطلق عليه: 

أ- مشكلة. 

ب- الخوارزمية. 


ج راط الف 
)٩(‏ فى خريطة التدفق التالية: 


عدد مرات التكرار (طباعة قيمة 1/1ا) هو : 
ا ب ۳ ج- ٤‏ 
)٠١(‏ فى خريطة التدفق بالسؤال السابق قيمة 1 بعد انتهاء الحلقة التكرارية تساوى : 


أ- ۲ ب ۳ ج- ٤‏ 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي EF‏ 


ET 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


مقدمة لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 
Introduction to Visual Basic.NET‏ 


بنهاية تدريس هذا الفصل يكون الطالب قادرًا على أن: 
# يُوضح المقصود بلغة البرمجة. 
# يتعرف ماهية الفيجوال بيزيك دوت نت (1لاا.ء8351 اودادألا). 
# يُحدد أهم مكونات شاشة (105). 


۾ يُعدد مايوفره إطار العمل .Net Framework‏ 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 


افص 0 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


بعد دراستك لأسلوب حل المشكلات والذي تعلمت من خلاله وضع خطوات منطقية لحل مشكلة ما 
سوف تبدأ في هذا الفصل التعامل مع لغة الفيجوال بيزيك دوت نت (53516.©14 (03ا15/ا) والتي تمكنك 
من تحويل خطوات حل المشكلة إلى أوامر برمجة يمكن تنفيذها. 


:Visual Basic.Net لغة الفيجوال بيزيك دوت نت‎ ١-١ 


إحدى لغات البرمجة ذات المستوى العالي Level Language‏ hوHi»‏ ومصممة لتكون سهلة التعلم» 
حيث أن أوامرها وتعليماتها تستخدم مفردات اللغة الإنجليزية» ويمكن استخدامها لإنتاج تطبيقات منها: 


.Windows Applications تطبيقات مكتبية‎ - ١ 
لاعلالا.‎ Applications تطبيقات وبب‎ -1 
البرمجة وذاكرة الكمبيوتر:‎ ۲-١ 
الأوامر والتعليمات التي تكتب بلغة 84ل83516.8 اهنا5آلا يمكن من خلالها إنشاء الكائنات‎ 


5 بذاكرة الكمبيوتر بحيث يكون لكل كائن: 
-١‏ خصائص 2000616145 مثل (حجم حلون -شكل الخط) للنص الذي يكتب على واجهة البرنامج. 
-١‏ أحداث ٤٣٥۷ع‏ مثل حدث النقر »1©1!© على زر الأمر. 


- إجراءات 2:066010165 يحتوى كل منها على أوامر وتعليمات ٠‏ تنفذ تلك الأوامر والتعليمات 


بناءَ على ما سبق تعد لغة 853516.57©14 [دنا5ألا: 
كائنية التوجة 01161660 011666 لأن برامجها تعمل من خلال كائنات في ذاكرة الكمبيوتر. 


موجهة بالحدث 8111781 04©/ا_لأن الأوامر والتعليمات تنفذ عند وقوع حدث معين. 
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لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


:.NET Framework وإطار العمل‎ Visual Basic.net لغة‎ "-١ 
يوفر إطار العمل الآتي:‎ 
المكتبات التي منها يتم إنشاء الكائنات.‎ 
بيئة تشغيل تسمى ©1914/011130 بذاكرة الكمبيوتر تعمل فيها التطبيقات المنتجة بلغة‎ 
.Visual Basic.Net 
المترجمات ۴۲5اأم "٣ه التي تتر جم الأوامر والتعليمات المكتوبة بلغة البرمجة للغة الآله التي يتعامل‎ 
معها الكمبيوتر.‎ 


‘IDE ر‎ Visual Basic.Net لغة‎ <-1 


يحتاج مبرمج لغة 83516.86 اهسدءا۷ إلى بيئة تطوير متكاملة يطلق عليها 10٤۴‏ وهي اختصار ل 
)!ntegrated Development Environment)‏ توفر للمبرمج أدوات وميزات تمكنه من إنشاء تطبيقات 
(ویندوز حموبايل حويب ... الخ) والذي يمثلها ما يطلق عليه (ہdiں؟‏ اھںuءا۷).‏ 
كما هو موضح بشكل (۱-۲): 


- Bl عه ساس‎ E 2 8ه‎ FEA RA E 


1 
و‎ 
9 
9 
5 
E 
2 
E 
E 


| Get News from Microsoft 


Download the latest information for developers to the Start Page 

live feed also includes‏ لا and tricks, and upcoming event‏ دعن ميت hat po vides els updated aries about new technologies, pr‏ سك عا eto‏ ماع 
Pua Bok gots‏ ا ks, nology previews, and Beta releases of Microsoft products and technol e o view the Mic‏ 011 

ola/ Optio 1 ronment ا ويس‎ click Read the E 


كل د00 قبيرةة فم eed‏ مدو 


What's New? 

Beginner Developer Learning Center 5 5 
Download Additional Content إنشاء مشروع جديد‎ 
MSDN Forums 


Visual Basic Developer Center 


Visual Basic Express Headlines 


شكل )١-۲(‏ شاشة (عدا) 
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Solution Explorer 
قا كا ] لعاه إضاز‎ 
Fl MyFirstProject 
A) My Project 
E] Forml1.vb 


| Solution Explo... لو‎ Data Sources 


Properties ب‎ 1 


Forml.vb File Properties 


Build Action Compile 
Copy to Outpu Do not copy 
Custom Tool 

Custom Tool N 

File Name Forml.vb 


| Build Action 


How the file relates to the build and 


deployment processes. 


E] MyfirstProject - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition 


File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help 
ا جاه كات < ا اه هه ه ها رك ها لذ‎ 


- 3 X ١ forml.vb [Design] [Start Page 


afl Form1 


شكل (۲-۲) نافذة (1۴) الخاصة بمشروع جديد 


StatusStrip |, 


Toolbox 

31 All Windows Forms 
ا‎ Common Controls 
K Pointer 

(ab) Button 
CheckBox 

3 CheckedListBox 
Eğ ComboBox 

TH DateTimePicker 
A Label 

A LinkLabel 

E ListBox 

e» ListView 

[#-] MaskedTextBox 
IE MonthCalendar 
TF Notifylcon 

[EJ NumericUpDown 
Rl PictureBox 

ProgressBar‏ ص2 

© RadioButton 

37 RichTextBox 

[abl TextBox 

k ToolTip 

“i> TreeView 

52 WebBrowser 

Containers‏ ذا 

K Pointer 

52 FlowLayoutPanel 
*"] GroupBox 

I Panel 

[O SplitContainer 
[7 TabControl 

|55 TableLayoutPanel 
3 Menus & Toolbars 
K Pointer 

HE] ContextMenuStrip 
كا‎ Menustrip 


Ready 


تشير الأرقام الموضحة على شكل (۲-۲) إلى بعض مكونات بيئة التطوير المتكاملة |2٤‏ 


.)۴٥۲۳١( نافذة النموذج‎ -١ 
؟ - صندوق الأدوات (كلاهمطاه10).‎ 

وق الآدوا ( 
۳- نافذة الخصائص (۴5٥٤eم٥٣۴).‏ 


؛ - نافذة الحل .(Solution Explorer)‏ 


/ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 


كي 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


إت عص النموذج Form‏ 


يصمم عليها واجهة البرنامج التي يتعامل معها المستخدم من خلال وضع أدوات التحكم 
(Controls)‏ المختلفة عليها مثل زر أمر (Button)‏ صندوق نص (TextBox)‏ » أداة التحكم عنوان ٠ (Label)‏ 


الخ. كما هو موضح بشكل (۳-۲): 


نافذة نموذج قبل أن يوضع عليها أي نافذة نموذج بعد وضع بعض أدوات التحكم 
أدوات تحكم عليها وضبط خصائصها. 
a3! Form1 EIS‏ نظم الآ xê ke KEE‏ 


اه التحويل بين نظم الأطوال 


المسافة بالكيلومتر: 


شكل (۳-۲) نافذة النموذج (20مع) قبل وبعد وضع أدوات التحكم (Controls)‏ 
-٤-۲۴‏ ۲ صندوق الأدوات 1'0011036' 


يحتوي على أدوات التحكم التي يمكن وضعها على نافذة النموذج وتم تصنيف أدوات التحكم 
وعرضها في صورة فئات. كما موضح بشكل :)٤-۲(‏ 


لاحظ وجود علامة (+) بجوار كل فئة وعند النقر عليها تظهر مجموعة من أدوات التحكم تحت هذه 
الفئة. ويمكن عرض كافة أدوات التحكم باختيار الفئة (وصءمع Widows‏ اله). 
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من هذه الفئات: 
All Windows Forms‏ 


Containers .(Common Controls) أدوات التحكم شائعة الاستخدام‎ ٠ 
Menus & Toolbars 

Data .)Menus & ۲٥ا‎ طarء( القوائم وأشرطة الادوات‎ ٠ 
Components 

Printing 

Dialogs 

WPF Interoperability 

Visual Basic PowerPacks 

General 


A BÎ) ]+( 


ENESRERENS‏ 2 2] ل2]) لنا 


There are no usable controls in this group. Drag an 
item onto this text to add it to the toolbox. 


شكل )٤-۲(‏ صندوق الأدوات (×هطاهه۲) 


ويندرج تحت كل فئة مجموعة من أدوات التحكم كما هو موضح بشكل (؟-5): 


Toolbox 
ا‎ All Windows Forms 
IH Common Controls 
[HF Containers | K Pointer 
[CMenus & Toolbag) | Button 
K Pointer CheckBox 
FE] ContextMenuStrip CheckedListBox 
3 MenuStrip ComboBox 
kz StatusStrip 
ios ToolStrip 


DateTimePicker 
Label 

LinkLabel 
ListBox 

ListView 
Masked TextBox 
MonthCalendar 
NotifyIcon 
NumericUpDown 
PictureBox 

J ProgressBar 
RadioButton 
Rich TextBox 
TextBox 
ToolTip 
TreeView 


Î ToolStripContainer 

Data‏ ا 

Components‏ ا 

GH Printing 

6 Dialogs 

WPF Interoperability‏ ذا 

| 2 Visual Basic PowerPacks 
| & General 


ml E 5‏ > إن ؟ 


ا 
6 12 
8 


E 89 il للها‎ Ê 


There are no usable controls in this group. Drag an 
item onto this text to add it to the toolbox. 


© 8 


5| 


ان 
١‏ 


WebBrowser 


( 2 2 ]2 ]9 ]© 


امح 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


بعض أدوات التحكم شائعة الاستخدام Common Controls‏ 


زر الأمر (Button)‏ صندوق التحرير والسرد (:02013017©) 
صندوق النص (×0 ۲١×۲8‏ ) صندوق الاختيار )CheckBox)‏ 
صندوق العنوان (1ع1.25) صندوق زر راديو )Radi08 u ))٥1(‏ 


صندوق القائمة (ListBox)‏ 


جدول )١-١(‏ بعض أدوات التحكم الشائعة (Common Conîrols)‏ 
4-۲ -—" نافذة الخصائص Properties Window‏ 


كل أداة من أدوات التحكم السابقة لها مجموعة من الخصائص يمكن ضبطها من خلال نافذة 
الخصائص Win d0 W(‏ rtiesممropاP)‏ كما هو موضح بشكل :)٦-۲(‏ 


rne 
1 مسيم بم امصيا كس‎ 12 p4: viye 
> حم 1ل يفصو‎ 


د 
مشج رر 


۴ 
E عن‎ 

Pês< ormrol 

Fale 

ا 

(Deft suht 

°۵ 


العمود الأيسر يوجد 


العمود الأيمن يوجد به 


قيمة الخصائص 


شكل )٦-۲(‏ نافذة الخصائص (210[©111©5) 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 1£ ۳١‏ 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


عزيزي الطالب/ لاحظ: 


تختلف الخصائص المعروضة في نافذة الخصائص حسب الجزء النشط في شاشة ال (عدا). 


Solution Explorer مستعرض الحل‎ 4-4-9 


يعرض به قائمة بمجلدات وملفات المشروع (اءمزه۲۲) أو المشروعات (5:ءوزه,5) الموجودة ضمن 


الحل (ہ٥ااںuاہء)‏ كما هو موضح بشكل (۷-۲): 


Solution Explorer - Solution 'MyFirstSolution' (2 projects] 


EE Solution ryara (A projects] 
37 El MyFirstProject 


j. 3 a 


ly Project وت سور‎ , 
rom e 


La] Forml.wb 


المشروع الثاني 


شكل (۷-۲) نافذة مستعرض الحل )rerټ|Exp (Solution‏ 
نشاط (۲ 1١-‏ ا 


بمعاونة معلمك قم بإنشاء مشروع تحت اسم 4نع[ز1!512:0“الاالاا على أن يكون اسم الحل 


.MySecondProject وإضافة مشروع آخر لهذا الحل تحت اسم‎ MyFirstSolution 


1 ا جيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 0 


أولًا: ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة أو علامة (×) أمام العبارة الخطأ لكل عبارة مما يلي: 


م 
١‏ 


(1) 
)( 
(۴) 
(٤( 
(°) 
(1) 
(۷) 
(۸) 


er: 5‏ وتكنولو EES‏ + الصف الثالث لث الإعدادي 


السؤال 
لغة البرمجة ۷8.٤١‏ إحدى لغات البرمجة ذات المستوى العالي. 
لغة البرمجة ۷/8.٤١‏ إحدى لغات البرمجة الموجهة بالأحداث. 
تتميز لغة البرمجة ۷/8.٤١‏ بأنها اللغة الوحيدة ذات المستوى العالي. 
تُصنف لغة ۷8.٤١‏ كإحدى لغات البرمجة ذات المستوى العالي بسبب سهولة تعلمها. 
تستخدم لغة البرمجة ۷8.۸٤١‏ في إنتاج تطبيقات مكتبية وتطبيقات ويب. 
يؤخذ على لغة البرمجة ۷8.۸٤‏ استخدامها في إنتاج تطبيقات ويب فقط. 
يؤخذ على لغة البرمجة ۷8.۸٤١‏ أنه لا يمكن استخدامها في إنتاج تطبيقات مكتبية. 
يتميز كل كائن بخصائص وسلوك معين يقوم به عندما يقع عليه حدث معين. 
الأحداث والإجراءات الخاصة بأي كائن في لغة البرمجة ۷8.۸٤١‏ يطلق عليها 
خصائص 2006/65 
اسم الكائن وحجمه ولونه جميعها نماذج لأحداث يمكن أن تقع على الكائن في لغة 
البرمجة 1عالا.8/١.‏ 
اسم الكائن وحجمه ولونه جميعها نماذج للخصائص التي يمكن أن تتصف بها بعض 
الكائنات في لغة البرمجة 7 لا.8/١.‏ 
الأحداث عبارة عن الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها عند وقوع إجراء معين على الكائن 
في لغة البرمجة 7لا.8/١.‏ 
الإجراءات عبارة عن الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها عند وقوع إجراء معين على 
الكائن في لغة البرمجة 17آ/ا.8/ا. 
الضغط 1101© و 0-0101 نماذج لبعض الأحداث التي يمكن أن تقع على كائن في لغة 
.VB.NET‏ 
إطار العمل 0/011ا©11317! ١ع‏ . يحتوي على المترجمات والمكتبات وبيئة تشغيل برامج 
دوت نت. 
المترجمات في إطار العمل 1131761101 1غالا. عبارة عن بيئة تشغيل التطبيقات التي 
يتم إنتاجها بلغة البرمجة 1 ]لا.8/١.‏ 
المترجمات عبارة عن برامج تقوم بترجمة الأوامر والتعليمات التي يكتبها المبرمج من لغة 
المستوى العالي إلى لغة الآلة. 


ييح | يي | س سا سا ايح | ايح | >| ت 


1< ت 


ت اسبة 0 | سبي 


س- 


افص 0 


لغات البرمجة كائنية التوجه هي اللغات التي تعمل من خلال كائنات بالذاكرة 

كل لغات البرمجة التي تقوم بتنفيذ مجموعة من التعليمات والأوامر تعتبر من لغات 
البرمجة الموجهة بالأحداث. 

يعتبر 560010 031ا15/ا بيئة تطوير متكاملة 0۴| لأنها تضم مجموعة من الأدوات 
والعناصر والخصائص اللازمة لإنتاج تطبيقات. 


ثانيًا: اختر الإجابة المناسبة لإكمال كل عبارة مما يلي: 


(۱) 


(۲) 


(°) 
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تعتمد لغات البرمجة كائنية التوجه على: 
أ- استخدام تطبيقات مكتبية. 
ب- استخدام تطبيقات ودب. 
ج- كائنات في ذاكرة الكمبيوتر. 
تستطيع إنتاج تطبيقات مكتبية أو تطبيقات ويب باستخدام: 
أ- كائنات في ذاكرة الكمبيوتر. 
ب- لغة البرمجة 27لا.8/ا. 
ج- خصائص وأحداث. 
مجموعة الصفات التي يتصف بها الكائن من طول واسم ولون وغيرهاء يطلق عليها: 
أ- خصائص. 
ب- إجراءات. 
جوت أحداث. 
النقر )ءا على زر الأمر يعتبر: 
أ- خاصية. 
ب- إجراء . 
Ee‏ حدث. 
مجموعة الأوامر والتعليمات التي نرغب في تنفيذها يطلق عليها: 
أ- خصائص. 
ب- إجراءات. 


مصطلح 2106611185 يشير إلى: 


/ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ‏ الصف الثالث الإعدادي 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


اسبح | ت 


ت 


E 


أ- السمات التي تصف الكائن وتميزه. 
- الأحداث التي يمكن أن تقع على الكائن. 
ج- الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها. 
(۷) مصطلح E۷٥۸٤‏ يشير إلى: 
أ- السمات التي تصف الكائن وتميزه. 
- الأحداث التي يمكن أن تقع على الكائن. 
ج- الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها. 
(۸) مصطلح 5عانالع2:06 يشير إلى: 
أ- السمات التي تصف الكائن وتميزه. 
ب- الأحداث التي يمكن أن تقع على الكائن. 
ج- الأوامر والتعليمات التي يتم تنفيذها. 


(9) المكتبات والمترجمات وبيئة تشغيل التطبيقات من أهم العناصر المكونة ل: 


أ- .Object Oriented‏ 
بح رع انا „Event‏ 
ج- .Net Framework‏ 
)٠١(‏ بيئة التطوير المتكاملة ۱0۴ تطلق على: 
أ- .Visual Basic.NET‏ 
ب- .Visual Studio‏ 


.Net Framework ج‎ 


RE ,‏ وتكنولو PERE‏ الصف الثالث ث الإعدادي 


لغة الفيجوال بيزيك دوت نت 


4 


o 


الفصل الثالث 


ضبط خصائص أدوات التحكم (6012015) 
بنهاية تدريس هذا الفصل يكون الطالب قادرًا على أن: 
# يتعرف نافذة الخصائص „(Properties Window)‏ 
# يختر الخاصية (بغ+مءعم600) المناسبة. 
# يختر القيمة المناسبة للخاصية (بغمعممم5م). 


# يفرق بين الخصائص (5ع2/006141) التى تميز كل أداة من أدوات التحكم. 


ا الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ‏ الصف الثالث الإعدادي 


۳٦ £ 


ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


۱-۳ النمودج Form‏ 
لر العنية مرخ اللقضاتدي ال فام كن ت ككل ها انرا امراك اده 
بعض الخصائص المميزة للنموذج: 


د 
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لمم 
سر اتجاه أدوات التحكم على نافذة النموذج من اليمين إلي اليسار. 


اا ار تخطيط أدوات التحكم على النموذج من اليمين إلى اليسار. 

تتحكم في إظهار أو إخفاء صندوق تصغير نافذة النموذج. 

تتحكم في إظهار أو إخفاء صندوق تكبير نافذة النموذج. 

تتحكم في إظهار أو إخفاء صندوق التحكم في نافذة النموذج. 
ا ea‏ 
تحدد حالة نافذة النموذج (تكبير أو تصغير أو عادي). 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 | ۳۷ 


نشاط )١1-(‏ قم بضبط الخصائص التالية للنموذج على جهازك: 


فيما يلي أثر ضبط الخصائص السابقة على النموذج: 


نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


لا تظهر قيمة الخاصية (7/3176) على 
15 النموذج حيث تستخدم كأسم للنموذج 
١‏ في نافذة الكود. 


DarkSeaGreen  BackColor 


الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 ۳۸ 


فيما يلي أثر ضبط الخصائص السابقة على النموذج: 


ا( ل ل ل ا ل 


RightToLeft 


Right ToLeftLayout 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 42 ۳۹ 


قيمتها يظهر أثر الخاصية نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


Maximize Box 


MinimizeBox 


ControlBoX 


FormBorderStyle 


Maximized  WindowState‏ | في وضع التشغيل. يملىئ كامل شاشة الكمبيوتر 


4 الكمبيوتر وتكنولو جيا المعلومات - الصف الثالث وعدي 4 30 


ضبط خصائص أدوات التحكم (015 


كل هناك خصائص مشتركة بين أدوات التحكم المختلفة مثل (7©14 - 80/3006 - 
RightToLeft - BackColor - Forecolor‏ - ...الخ). 

لكل هناك خصائص لا يظهر أثرها على أدوات التحكم إلا بعد ضبط خصائص أخرى » مثال 
لاتعمل الخاصية (أناهلا191471016©1]1-3؟1) إلا إذا كانت قيمة الخاصية 
(أأع اه 1أطولك؟ا) تساوي (5عل). 

لكل هناك خصائص إذا تم ضبطها للنموذج تطبق على أدوات التحكم التي يتم وضعها على 
هذا النموذج مثل خاصية (0©214) و(00101ع:50). 

لكل القيمة الإفتراضية للخاصية (1©<4) والخاصية (۳ه"١)‏ واحدة وهي (01501). 

لكلا هناك خصائص يظهر أثر ضبطها على النموذج فورًا في وضع تصميم البرنامج. 

لكل هناك خصائص لا يظهر أثر ضبطها على النموذج أو أدوات التحكم إلا في وضع 
تشغيل البرنامج. 

لكل أدوات التحكم الأخرى قد تشترك في بعض الخصائص السابقة لذلك لن يعاد ذكرها عند 
دراسة تلك الأدوات لاحقًا. 


الكل سوف نقوم بدراسة الخصائص المميزة لكل أداة فيما يلي. 


ا الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات ‏ الصف الثالث الإعدادي 


(Con 


ضبط خصائص أدوات التحكم (Controls)‏ 


1-1 زر lلأمرButton‏ 
أحد أدوات التحكم التي يمكن إدراجها على نافذة النموذج و عند النقر عليه يقوم بمهمة معينة. 


)١-۲-۳(‏ إدراج زر الأمر على نافذة النموذج 
بالنقر المزدوج على الأداة 81046017 من صندوق الأدوات (1500150) يظهر زر الأمر على 
نافذة النموذج في وضع التصميم كما هو موضح بشكلين (۱-۳)» (۲-۳): 


Toolbox 


+ All Windows Forms 
=I Common Controls 
Pointer 


CGD) Button) 

CheckBox ٠. cma وس‎ 
525 CheckedListBox انقر نقرًا مزدوجا.‎ 
E ComboBox 

TH DateTimePicker 


A Label 
A LinkLabel 
l= ListBox 


شكل )١-”(‏ زر الأمر( 60) في شريط الأدوات 


شكل (۲-۳) شكل زر الأمر بعد رسمه على النموذج 


E 


0 الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 


1 
ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


بعض الخصائص المميزة لزر الأمر 01+01ا8: 
١‏ ا إدراج زر الأمر على نافذة النموذج. 


تحديد (شكل وحجم ونمط) خط النص الظاهر على زر الأمر. 


لاحظ عند النقر على زر الأمر في وضع التصميم: 


| 
قع إدراج زر الا 
0 مه8 اختيار لون الخلفية لزر الأمر. 


لل تظهر ثمان مربعات على حدود وأركان زر الأمر. 

س يمكن تر كك رز ا 15 سكا 
والإفلات بمؤشر الفأرة من خلال المربعات الثمانية 

اللا يمكن تغيير موضع زر الأمر باستخدام عملية السحب والإفلات عند 


الوقوف على زر الأمر بمؤشر الفأرة وتغير شكله لشكل رباعي الرؤوس. 
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نشاط (۲-۳) قم بضبط الخصائص التالية على جهازك: 


فيما يلي أثر ضبط الخصائص السابقة على زر الأمر: 


يظهر أثر الخاصية نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


Location 


Location 


إر الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 ظ ٤‏ 


ضبط خصائص أدوات التحكم (015غم0©) 


فيما يلي أثر ضبط الخصائص السابقة على زر الأمر: 


نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


مساحة دائرة 


مساحة دائرة 


Yellow  BackColor 


ForeColor 


Text 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 4٥‏ 


۳-۳ العنوان |36 ا 


ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


أداة تستخدم في عرض نص على نافذة النموذج لا يمكن تغييره أثناء تشغيل البرنامج. 


بعض الخصائص المميزة أداة العنوان ا1306: 


وو 


الخاصيه 


Name 
Text 
ForeColor 


BackColor 


Font 


AutoSize 


BorderStyle 


٠‏ هالكمبيوتر وتكنولى 


قيمتها 
IbIResult‏ 
النتيجة: 
اختیار لون مناسب 


اختيار لون مناسب 


اختيار حجم ونمط 
ونوع الخط الذي 


False 


FixedSingle 


في وضع التصميم 


والتشغيل. 


نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


جيا المعلومات - الصف الثالث لث الإعدادي 4 | 2 


ضبط خصائص أدوات التحكم (015غم0©) 


ْ يمكن تغيير حجم أداة العنوان يدويا عن طريق السحب والإفلات عندما تكون 
0 القيمة هوادعء للخاصية ء:زوه:.م من خلال المقابض الثمانية في وضع التصميم 
فقط ويظهر أثرها في وضع التصميم والتشغيل. 


7 62)1101 صندوق الكتابة‎ ٤4۳ 


ْ أداة لإدخال بيانات نصية من مستخدم البرنامج أثناء تشغيل البرنامج. 
| بعض الخصائص المميزة لصندوق النص: 
اه الوظيفة 


0 


تحدد الحد الأقصى لعدد الحرف التي يمكن إدخالها في ٠‏ | 
ا MaxLength ١‏ 
ٍ صندوق النص. 
تحديد رمز يستخدم في الظهور بدلا من النص المكتوب في 
PasswordChar 5١‏ | | 
حالة إذا ما أردنا عمل كلمة مرور مثلا. | | 


| 5 © !]اناالا تتيح إمكانية تعدد الأسطر داخل أداة التحكم صندوق النص. 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 ۷ 


MaxLength 


الهدف من استخدام البرنامج البوم 
تعلم مهارات التعامل مع شبكة 
PasswordChar‏ التواصل الاجتماعية 
FaceBook‏ 


MultiLine 


Text 
صندوق القائمة 151801 ا‎ ٠-۳ 


يعض الخصائض المميزة لصتدوق القائمة: 


عدد الأحرف اقل من ٠‏ "حرف 


استبدلت الأحرف بعلامة * 


إر الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي ماك 


فيما يلي أثر ضبط بعض الخصائص على صندوق القائمة: 


يظهر أثر E‏ 2 
نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


| تم ترتيب الأسماء أبجديا 


MultiExtended | SelectionMode 


60117201801 صندوق التحرير والسرد‎ ٦-۳ 
عبارة عن قائمة عناصر تنسدل لاختيار إحداها.‎ 


يعض الخضائص المميزة اصتدوق القائمة: 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 42 ۹۹ 


ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


فيما يلي أثر ضبط بعض الخصائص على صندوق القائمة: 
يظهر أثر 


Items 


AutoComplete Mode 


AutoCompleteSource 


لے الکمبیوتر وت وتکنولو 


موريتانيا" | في وضع 
يث يكون | التشغيل. 


Suggest 


Listltems 


الخاصيه 


نافذة النموذج بعد ضبط الخاصية 


لاحظ عند كتابة "ال" 
تم اقتراح البلاد التي 
تبدأ ب "ال" من 
عناصر القائمة 
الحالية 


IRE‏ مات - الصف الثالث ث الإعدادي 


ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


۷-۳ صندوق المجموعة 10100801 6 


يستخدم في إحتواء أدوات التحكم ذات الوظيفة الواحدة على النموذج. 
فيما يلي أثر ضبط بعض الخصائص على صندوق المجموعة: 


: 200 يظهر أثر‎ E 
الخاصيه فيمتها 7 نافذة النمودج بعد ضبط الخاصية‎ 
الخاصيه‎ 
لا - بيانات شخصية لوه‎ 4 
النوع‎ Text 
: . | اختر لون‎ 
في وضع النوع‎ 1 ForeColor 
الاحمر‎ 
التصميم‎ 
والتشغيل.‎ 
Yes RightToLeft 


۸-۳ زر اختيار بديل واحد (11010لا8301081) 
بحيث يختار مستخدم البرنامج بديل واحد فقط من عدة بدائل. 


يعن الخضائض العميزة لصتدوق القائمة: 


264 2 توضح إذا ما كان زر اختيار بديل واحد تم اختياره أم لا. 
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ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


في حالة إدراج مجموعة أزرار اختيار بديل واحد وضبط خاصية ٠٠×‏ لكل واحد منها في وضع 
تصميم البرنامج كما هو موضح بالشكل رقم )۳-۲( الآتي: 


ااه استمارة بيانات SEES‏ 


شكل (۳-۳) أزرار اختيار بديل واحد 

غد فشتكيل البرتامج بتك اخفران زر واحد فقظ في وضع مشغيل الامج كما هو عوك 
بالشكل رقم (*4-9) الآتي: 

9 استمارة بيانات امحدادكا لكك 


شكل ("-؛) اختيار احد الأزرار 
يمكن استخدام صناديق المجموعة بحيث تظهر كل مجموعة بعنوان ويسمح للمستخدم اختيار 


زر بديل واحد كما هو موضح بالشكل رقم )٥-۳(‏ الآتي: 
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ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


8 استعارة بيانات عل كاه | 8 
النوع الدرحة العلمية 
© ذكر دبلومة 
٥‏ أنثى 
© ماحيستير 


شكل (5-7) اختيار زر بديل واحد من كل مجموعة 


يتم إدارج زر بديل واحد داخل صندوق المجموعة عن طريق سحب كل زر داخل صندوق 


المجموعة المناسب له. 


۹-۳ صندوق الاختيار CheckBox‏ 
تستخدم في إدراج عدة بدائل بحيث يمكن للمستخدم اختيار صندوق أختيار أو أكثر كما هو 
موضح بالشكل (1-7): 
في وضع تشغيل البرنامج يمكنك اختيار أكثر من صندوق اختيار كما هو موضح رقم الآتي: 


r 


ص | لها 25 


اللغات التى يجيدها الطالب 
[7] انجليزي 
ا5 فرنسي 


١‏ الماني 


7] أخرى 


شكل (1-7) اختيار أكثر من صندوق اختيار 
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ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


أوّلا: ضع علامة (”) أمام العبارة الصحيحة أو علامة (*) أمام العبارة الخطأ لكل عبارة مما يلي: 


rer: E‏ وتكنولو EES‏ + الصف الثالث ث الإعدادي 


السؤال 
وظيفة الخاصية N Rاو ۸۲٥1-٠۴۲‏ لنافذة النموذج ۴٥۲۳١‏ تحديد اتجاه أدوات التحكم 
من اليمين إلى اليسار. 
وظيفة الخاصية 119114101616 لنافذة النموذج 101177 تحديد حالة النموذج على 


ضبط الخاصية <6017110150© لنافذة النموذج يتحكم في إظهار 101170 في وضع 
التكبير عند تشغيل البرنامج. 

تستخدم الخاصية 7/3076 في إظهار نص معين في شريط عنوان نافذة المستخدم 
كاسم للنافذة. 

تستخدم الخاصية 764 في إظهار نص معين في شريط عنوان نافذة المستخدم. 
ضبط بعض خصائص نافذة النموذج 0117 يُطبق على أدوات التحكم التي يتم 
وضعها على نافذة النموذج. 

الخاصية 100011/514366لالا يظهر أثر ضبطها لنافذة النموذج ۴٥۲۳‏ في نمط 
التشغيل فقط. 

تستطيع تغيير موضع زر الأمر 8104401 على نافذة النموذج من خلال الخاصية 


.Size 


تستطيع تغيير موضع زر الأمر 81044017 على نافذة النموذج من خلال الخاصية 
.Location‏ 


إدراج أدوات التحكم تلقائيًا على نافذة النموذج ۴٠۲۳‏ يكون عند الإحداثي (0,0) 
في منتصف نافذة النموذج. 


يمكن تغيير حجم أداة العنوان 1٤ط‏ ھا يدويًا إذا كانت .AutoSize=-1rue‏ 


الإجابة 


سے 
ت 


سے 
1< 


سے 
ت 


سے 
ت 


سے 
س 


سے 
ت 


سے 
د 


(۱۷) 


0%) 


)۱۹( 


السؤال 


يمكن تغيير حجم أداة العنوان 1٤ط‏ ھا يدويًا إذا كانت .AutoSize-False‏ 
تنفرد أداة التحكم 7648601 بالخاصية .PasswordChar‏ 
تنفرد أداة التحكم 7648601 بالخاصية 410405126. 


شترك كلٍ من أداة التحكم “115680 وأداة التحكم صندوق التحرير والسرد 
“0010501 فى الخاصية 166/75. 


شترك كلٍ من أداة التحكم “115680 وأداة التحكم صندوق التحرير والسرد 
00501 فى الخاصية 5000651. 

أداة التحكم التي تستخدم في احتواء مجموعة من عناصر التحكم ذات الوظيفة 
الواحدة على النموذج هي 601 61010058. 

أداة التحكم التي تستخدم في احتواء مجموعة من عناصر التحكم ذات الوظيفة 
الواحدة على النموذج هي 15860 ا. 

عنصر التحكم الذي يمكن استخدامه على نافذة النموذج لاختيار نوع الطالب 'ذكر" 
أم "أنثى"' هو .ChechBox‏ 

108016 هو أداة التحكم التي تسمح للمستخدم اختيار عنصر واحد من عدة 
عناصر في أصغر مساحة ممكنة على نافذة النموذج. 


ثانيًا: اختر الإجابة المناسبة لإكمال كل عبارة مما يلي: 


)١(‏ وظيفة الخاصية 16©-10114101! لنافذة النموذج 10110 هي: 
أ- تحديد اتجاه أدوات التحكم من اليمين إلى اليسار. 
ب- تحديد إذا ما كان تخطيط أدوات التحكم على النموذج من اليمين إلى اليسار. 


ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


er: 1‏ وتكنولى EES‏ + الصف الثالث ث الإعدادي 


oo 


() 


(۸) 


(۹) 
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ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


الخاصية 60117015601 لنافذة النموذج 10117 يساعد في: 
أ- إظهار أو إخفاء صندوق التكبير. 
ويح التحكم ذ في إظهار نافذة النموذج في وضع تصعير /تكبير/عادي في نموط التشغيل. 

ج- التحكم في إظهار أو إخفاء صندوق التحكم في نافذة النموذج. 

الخاصية المستخدمة في إظهار نص معين في شريط عنوان نافذة النموذج هي: 
أ- Name‏ ب- Text‏ ج- FormBorderStyle‏ 

عند ضبط بعض خصائص نافذة النموذج 0177 فإنها تُطبق على أدوات التحكم التي يتم وضعها 
على نافذة النموذج من هذه الخصائص: 
أ- Name‏ ب- ForeColor‏ ج- Text‏ 

الخاصية التي لا يظهر أثر ضبطها إلا في نمط التشغيل لنافذة النموذج ۴٠١۳‏ هي: 
أ- FormBorderStyle‏ ب- WindowState‏ ج- RightToLeft‏ 

الخاصية المسئول عن شكل وحجم وتأثير خط النص الظاهر على زر الأمر 8104601 هي: 
أ- BackColor‏ ب- ForeColor‏ ج- Font‏ 
تستطيع تغيير موضع زر الأمر 810401 على نافذة النموذج ۴٠۲۳‏ من خلال العمليات التالية ما 
عدا: 
أ- السحب والإفلات باستخدام الفأرة. 
= ضبط الخاصية .Size‏ 
ج- ضبط الخاصية 00811010 ا. 

تستطيع تغيير موضع زر الأمر 81006401 على نافذة النموذج 10117 من خلال: 
أ- ضبط الخاصية 06880 ا. 
ب - ضبط الخاصية .Size‏ 
= المريعات الثمانية حول زر الأمر ١0ں‏ 8. 

عند إدراج أي أداة تحكم بالضغط ءiا٥-0‏ من مريع الأدوات “700150 على نافذة النموذج» 
فإن المكان الافتراضي لإظهارها هو: 


كه 


1 
ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


أ- الإحداثي (0,0). 
ب- منتصف نافذة النموذج. 


ج- يختلف موضع أداة التحكم حسب حجم نافذة النموذج 01150ا. 


)٠١(‏ يتحدد حجم أداة العنوان ٠ه‏ 1ا تلقائيا على نافذة النموذج إذا كانت الخاصية: 
أ- AutoSize = False‏ 
ب- BordarStyle = FixedSingle‏ 
ج- AutoSize = True‏ 


)١١(‏ يمكن تغيير حجم أداة العنوان ا©35! يدويًا إذا كانت الخاصية: 
أ- AutoSize = False‏ 
ب- BordarStyle = FixedSingle‏ 
ج- AutoSize = True‏ 


(؟1) الخصائص التالية جميعها لأداة التحكم “7648601 ما عدا الخاصية: 
.AutoSize - Î‏ 
ب - .MultiLine‏ 


.MaxLength ج-‎ 


:16276801 خاصية واحدة مما يلي ينفرد بها الكائن‎ )١9( 
.AutoSize أ-‎ 
.Name ب-‎ 


„.PasswordChar ج-‎ 


)١4(‏ القيمة الصحيحة التي يمكن استخدامها من الاختيارات التالية لضبط الخاصية 0100131/لا52355 
لأداة التحكم “761801 هي: 
أ- .PW‏ 
ب- علا! 1 . 


اذك 


4 


)٠١(‏ تشترك كلٍ من أداة التحكم 154860 وأداة التحكم صندوق التحرير والسرد 601000801© في 


الخاصيه: 
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ضبط خصائص أدو ات التحكم (Controls)‏ 


. Suggest أ-‎ 


.ltem = 


.SelectioMode ج-‎ 


)1١١(‏ أداة التحكم التي تستخدم في احتواء مجموعة من عناصر التحكم ذات الوظيفة الواحدة على 
النموذج هي: 
أ- .ComboBox‏ 
ListBox >‏ . 


.GroupBoX ج-‎ 


)١۷(‏ عنصر التحكم الذي يمكن استخدامه على نافذة النموذج لاختيار نوع الطالب 'ذكر' أم 'أنثى' هو: 
أ- .RadioButton‏ 
ب- .CheckBoXx‏ 
ج- TextBox‏ . 


(18) أداة التحكم الذي يمكن استخدامها على نافذة النموذج بحيث تسمح للمستخدم اختيار أكثر من بديل 
هي : 
أ- .RadioButton‏ 
.GroupBOXx ¬‏ 


.CheckBox ج-‎ 


)١9(‏ أداة التحكم التي تسمح للمستخدم باختيار عنصر واحد من ٠١‏ عنصر في أصغر مساحة ممكنة 
على نافذة النموذج هي: 
أ- .ComboBox‏ 
ب- «50«2اأ5لا. 


.RadioBox ج‎ 
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في 5 


Code Window) نافذة الكود‎ 


(Code Window) نافذة الكود‎ 


بنهاية تدريس هذا الفصل يكون الطالب قادرًا على أن: 
# يتعامل مع نافذة الكود (بير000 آلالا ع600). 
# يحدد المقصود ب معالج الحدث .(Event Handler)‏ 


+ يضبط خصائص (وع1+,ءم5820) أدوات التحكم (0001+2015) برمجيًا. 
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Code Window) نافذة الكود‎ 


(Code Window) نافذة الكود‎ ١1-4 
تتيح لغة فيجوال بيزيك دوت نت (157ل83516.2 ادناذآلا) نافذة لكتابة أوامر وتعليمات‎ 
.)6006 البرنامج تسمى نافذة الكود (/00010آلالا‎ 


د (Code Window)‏ بأكة 


١-تأكد‏ من أن نافذة النموذج (150170) نشطة. 
١‏ - أضغط على مفتاح (۴7). 
تظهر نافذة الكود (/ل1001آلالا ©0001) كما هو موضح بشكل(4-١):‏ 


aml. (Design) 
4 Forml 
ESEEGETETES 


Start Page | 


(Code Window ( نافذة الكود‎ )١1-4( شكل‎ 


الأرقام الموضحة على شكل )١-4(‏ ! 
١-اسم‏ ملف الذي يخزن به الكود. 
؟"-اسم الملف الذي يخزن به واجهة نافذة النموذج (م,ه6). 
۳-الإعلان عن تصنيف (5وداء) باسم (2001م6). 
4 - ما بين السطرين تكتب الأكواد الخاصة بالتصنيف (50,01). 


ه - سطر نهاية التصنيف .)۴٥۲۳٣1(‏ 


/ 2 جيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي £ ر 


؛-؟ معالج الحدث (Event Handler)‏ 


عبارة عن إجراء يحتوي على كود يتم تنفيذه عندما يقع الحدث المرتبط به. 


(View Code) من القائمة المختصرة لملف (ط1.۷٣۲٥۴) اختر الأمر‎ (Solution Explorer) في نافذة الحل‎ -١ 


كما هو موضح بشكل (5-4): 


Solution Explorer 


My Project‏ اھ س 


Open 


View Code 


Cut 


Copy 
Delete 


Rename 


Properties 
إظهار نافذة الكود‎ )١-4( شكل‎ 


بعد اختار الأمر (©600 W٥ا۷)‏ يظهر لنا رڈ -م): 


 Forml1.vb* f Start Page 


$ frmSquare + (Declarations) 
3 Pubic 00 38 
ا‎ Class 


شكل (4-") نافذة الكود ) (Code Window‏ 
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06 


تشير الأرقام الموضحة على شكل (4-”) ! 


١-القائمة (Class Name)‏ التي تعرض أسماء أدوات التحكم المدرجة على النموذج. 
؟ - القائمة (Method Name)‏ تعرض الأحداث الخاصة بالعنصر المختار من القائمة (Class Name)‏ . 


lë] Geometric - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition 


File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help 

HEH. HA/4 BBA ZS 0-e. E.G» n a EGE QIN R QE, 

Forml.vb" Forml.vb [Design]” | Start Page ماهد‎ 
1 


frmSquare 8 (Declarations) 0 
Î (General) E 


[xoaroor 3> | 


Butt0۸1 اختر‎ 


شكل (4-4) استعراض أسماء الأدوات بنافذة الكود 


۲- قم بفتح القائمة (Class Name)‏ تلاحظ وجود أسماء أدوات التحكم التي رسمتها على النموذج 
بأسمائها الافتراضية كما هو موضح بشكل :)٤-٤(‏ 


بفرض أن نافذة النموذج المستخدمة هي كما هو موضح بشكل رقم (5-4): 


إرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 | ۲ 


ode Window) نافذة الكود‎ 


۳- بعد اختيارك زر الأمر (Button1)‏ من القائمة (©3060ل8! 01355) قم بفتح القائمة (Method Name)‏ 


سوف تجد الأحداث الخاصة بزر الأمر (81060071) كما هو موضح بشكل (5-4): 


frmSquare.vb | frmSquare.vb [Design] | Start Page 
9ن‎ Button 


+ Î (Declarations) 
E] Public Class frmSquare ÎÎ (Declarations) 


L-End Class 
#7 Backgrou Ti nged 
86 


۶ Bin 0-0 افطع هعم‎ 
esValidationChan 


SS 
اختر الحدث )عا‎ 


شكل (1-4) اختيار الحدث (+مع/رع) المطلوب 


معالج الحدث (11300161 :)Even٤‏ كما هو موضح بشكل :)۷-٤(‏ 


5 


4 
+ # dick 


E] Public Class frmSquare 


9) 817731 sender As Object, ByVal e As System.EventArgs) ١41320125 Button1.Click 


(Event Handler) معالج الحدث‎ )١-4( شكل‎ 


تشير الأرقام الموضحة على الشكل :)١-4(‏ 


؟-_سطر نهاية الإجراء. 


السيت فى انقاهاء الاجر 
فت ما تين السطروق كف الك الى ينفة عة انعطء الإجراء بعد رقع الححثف (قدضة): 
-٥‏ سطر الإعلان عن التصنيف (ع0هبدا50م6). 

ات يطل اة الف دة 


E /‏ جيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 6 


ه- في حالة ضبط خاصية 9١30©‏ لأدوات التحكم الخاصة بالنموذج الموضح بشكل (4؛ 
كما هو موضح بجدول :)۱-٤(‏ 


الحا الس 


)١-4( جدول‎ 


بعد ضبط هذه الخصائص قم باختيار (»600) من قائمة (View)‏ . 


عند فتح قائمة (ع مهلا (Class‏ تلاحظ تغير أسماء أدوات التحكم (واه:000) التي رسمتها على 
النموذج كما هو موضح بشكل :)۸-٤(‏ 


Geometric - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition 
7س‎ 


File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help 


: هه دمج‎ a LALES EEO ديع‎ REAR A a 
|X| 7 Forml.vb” | Form1.vb [Design]? | Start Page 
03 
5 | | 44 لل 5 ع سوكم؟‎ (Declarations) 
9 | (General) 
تو‎ 
ents) 


0 
« 7 TET 
0 IbiLength 
o% IbIResult 
© btLength 


شكل )۸-٤(‏ ظهور الأسماء الجديدة لأدوات التحكم 


e: 1‏ وتكنولى PERE‏ الصف الثالث الإعدادي 


| (- 


٠-٤‏ ضبط الخصائص برمجيًا 


سبق لنا في الفصل الثالث ضبط الخصائص من خلال نافذة الخصائص. 


يمكنك ضبط الخصائص بالصيغة الآتية: 


ControlName.Property=Value 


سم ااة التحكم أو الگا 
مثال 
يكتب الكود الآتي في معالج الحدث المناسب وليكن >اء810060101_0:11 لزر الأمر 810660111 


Private Sub Button1_Click(sender As Object, e As EventArgs) Handles Button1.Click 
Labe11.1ex×ئ‎ = "جمهورية مصر العربية"‎ 


End Sub 


عندما يقع الحدث تظهر نافذة النموذج كما هو موضح بشكل رقم :)١-٤(‏ 
xX‏ لا - بيانات شخصية اه 


جمهورية مصر الحربية 


شكل (1-4) نافذة النموذج بعد وقوع الحدث عإءزاع 


هه" 


إي الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 4 


نهاية التصنيف. 


مكان كتابة الأكواد الخاصة بالتصنيف. 


اسم الملف الذي يحفظ فيه تصميم واجهة النموذج 0117آ. 


اسم الملف الذي يحفظ فيه الكود. 


بداية التصنيف. 
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0de Window ( نافذة الكود‎ 


(*) اكمل الجدول مستخدمًا الشاشة التالية: 
Solution Explorer‏ 
العا کک ا کے 
Shapes‏ دك 
ES] My Project‏ ء 
EE EES‏ ` 
Open‏ [ 
View Code‏ 
View Designer‏ 
Cut‏ 


Copy 
Delete 


Rename 


Properties 


السؤال 


يرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي E‏ 


ode Window) نافذة الكود‎ 


(4) اكمل الجدول مستخدمًا الشاشة التالية: 
[Design]? | 5 orm2.vb | Fo orm2.vb [Design Form1.vb* (tart Page| vx‏ طد Forml‏ 


$frmSquare + J (Declarations) 


و« 
Public Class 26‏ |3 

م 

5 Class 0 ظ‎ | 


35 
00 
90 
00 

(5) اجب عن الأسئلة مستعيئًا بالشاشة التالية: 


Geometric - Microsoft Visual Basic 2008 Express Edition يا‎ 
__ E _ 
File Edit View Project Build Debug Data Tools Window Help 


اك 0 ف م O‏ | ع کے ع وھ س | ج ا ر صن د اھ اک ده إل اھ هدنت ها لھ : 


J (Declarations) 


90 
o9 IblLength 
o9 IbIResult 
4 bttLength 
ة‎ > 


(۲) الرقم )١(‏ يشير إلى: O‏ 


(۳) الرقم (۲) يشير إلى: ا ا ا O‏ 
(4) اذكر ثلاثة أدوات تحكم مختلفة بالشاشة السابقة: 


يرالكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 


(5) اجب عن الأسئلة مستعيئًا بالشاشة التالية: 


frmSquare.vb | frmSquare.vb [Design] | Start Page | 


ب - 15005031 يشير إلى: ages‏ 4 


ت- الأحداث الموضحة بالنافذة خاصة بأداة التحكم 000 


ث- اسم التبويب النشط في النافذة هو: 000 


(۷) اكمل الجدول مستخدمًا الشاشة التالية: 


Buttonl‏ ل 


Button ClickJByVal sender A3 (bject, ByVal e A3 System, EventArgs) Handles Buttonl, Click 


١ Ci 


/ الكمبيوتر وتكنولوجيا المعلومات - الصف الثالث الإعدادي 


` 88116 Class 


5 


نافذة الكود (7571111019 00016 


(۸) اشرح مكونات الصيغة العامة لأمر ضبط خصائص أدوات التحكم برمجيًا: 


ControlName.Property = Value 


(9) اشرح الأكواد التالية في ضوء دراستك للصيغة العامة لضبط خصائص أدوات التحكم برمجيًا : 


(A) Button2.Text = "END" 
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0 00 مدير إدارة 
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